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Sentir a cidade a partir da vivéncia e da significacdo
que se da ao seu cotidiano. Apropriarmos-nos da cidade

é termos consciéncia de que nossa passagem transforma o
ambiente. Seja jogando ou recolhendo o lixo, em siléncio
ou cantando, a pessoa que se apropria da cidade sabe da
sua responsabilidade sobre as suas transformacodes. Entre
arranjos e solugdes, a tecnologia é, desde sempre, um
instrumento transformador de necessidades e significados,

costurando nossas relagbes sociais e ambientais.

EDITORIAL

E nesse contexto dindmico de adaptacdo ao meio e
transformagdo do meio em que vivemos, que surge a
Revista Cidade Sensitivas, fruto das experiéncias
vividas e aspiradas entre os transeuntes dos aglomerados
sociais. Aqui conheceremos as experiéncias dos LabCEUs

- Laboratérios de Cidades Sensitivas e as discussdes e
desdobramentos que surgem ao pensar espago territério

e inovagdes tecnolégicas. Em nossas edigdes contamos
também com a colaboracdo de textos sobre as experiéncias
vivenciadas no LabCEUs, coletados no final de 2015, quando
convidamos as pessoas interessadas em colaborar com seu

olhar, apdés o primeiro ano piloto do projeto.

Deixamos nossas boas vindas a todas e todos
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O QUE SAO 0S CEUS?

Os CEUs - Centros de Artes e Esportes Unificados
sdo equipamentos implantados pelo Governo Federal
em territérios de alta vulnerabilidade social das
cidades brasileiras, em parceria com as gestdes
municipais. Estes integram num mesmo espago, no

intuito de promover a cidadania:
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UM PRINCIPIO

por Maira Branddo

Ocupar. Tomar ou estar na posse de. Preencher um espaco

ou um territério. A semadntica do verbo, destrinchada no

diciondrio, possibilita uma série de interpretacdes, das PROGRAMAS PRATICAS FORMAGADO E
. v . . L . E ACOES ESPORTIVAS E QUALIFICACAO PATRA O
mais bélicas as mais ludicas. No entanto, nos ultimos
CULTURAIS DE LAZER MERCADO DE TRABALHO

anos, a palavra vem ganhando outros contornos e se

tornou amplamente representativa para descrever e marcar

a ressignificagdo dos espagos publicos. Ocupe! Com uma
urgéncia imperativa. E como num crescendo, a nocdo de
cidadania tem sido abragada, literal e figurativamente, em

agOes, ideias e projetos mundo afora.

E nessa confluéncia de aspiracdes coletivas e colaborativas

que surge a proposta dos LabCEUS - Laboratérios de Cidades

. . . SERVIGOS POLITICAS DE PREVENGAO
Sensitivas. Realizado pelo Ministério da Cultura, em N R
SOCIOASSISTENCIAIS A VIOLENCIA E DE
parceria com a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), INCLUSAO DIGITAL

por meio do INCITI - Pesquisa e Inovacdo para as Cidades

-, O programa tem como missdo a promog¢do da cidadania por



meio de interagdes sociais e tecnolégicas, ativando espacos de criatividade

cidadd e produgdo colaborativa.

Proporcionamos agdes de ocupagbes nos Laboratérios Multimidia dos CEUs
para articuld-los com seu entorno, conectando tais espagos com a cidade e
promovendo ideias sustentaveis de transformagdo social. Cada CEU possui

um laboratério multimidia dotado de equipamentos e ambientes para o
desenvolvimento de atividades que promovam o incentivo, a propulsdo, o
acesso e a valorizacgdo das artes em regides pouco assistidas por bens e
servigos culturais. A agdo Laboratérios de Cidades Sensitivas - LabCEUs,
foca, portanto, nas ocupagdes urbanas e artisticas como forma de organizar

e gerir estes espagos, junto a comunidade e a regido.

A ideia foi oferecer aos cidaddos novos repertérios, possibilidades e
caminhos, dialogando com as iniciativas e realidades locais, de maneira
a encorajar a apropriacdo tecnolégica para a transformagdo social.
Através do lancamento de chamadas publicas, o programa LabCEUs explorou
as potencialidades das produgées em rede, apoiadas e facilitadas pelos
meios digitais, conduzindo & inovagdo intelectual e produtiva da atual

economia criativa.

As possibilidades de atuagdo sdo muitas: de producdo em audio e video a
fabricacdo de artefatos digitais, passando por infraestruturas auténomas
de comunicagdo, até urbanismo, agroecologia e espiritualidade. O projeto
foi realizado ao longo de um ano em 10 Centros de Artes e Esportes
Unificados de todo o pais, que assumiram o pioneirismo na reinvengdo do

papel dos telecentros.

Em Aguas Lindas de Goias (GO), Campo Largo (PR), Colatina (ES), Erechim
(RS), Horizonte (CE), Luis Eduardo Magalhdes (BA), Petrolina (PE), Sao
Félix do Xingu (PA), Sertdozinho (SP) e Sete Lagoas (MG) os laboratérios
multimidia deixaram de ser meros pontos de acesso a computadores e
internet, para serem espacgos de producdo, experimentacdo e colaboragdo,
articulando pessoas, territérios, instrumentos e saberes. Veja a seguir

como essas iniciativas dialogaram com seus territérios.
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Adriano Belisario,
Circe Monteiro,
Jéssica Miranda,
Maira Brandao,
Giseli Vasconcelos,
Ricardo Brazileiro
€ Ricardo Ruiz
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@ ANNE OSTSEE

Nesta investigacdo faremos
uma reflexdo sobre os
desafios atuais da inovagao
tecnolégica a partir da
nocdo de cidades sensitivas
e da experiéncia dos
laboratérios de pratica
aberta para a transformagao
social. Longe de ser
conclusivo, o texto pretende
enfatizar questoes que
permeiam os Laboratérios de
Cidades Sensitivas - LabCEUs
- estd estruturado em quatro
breves partes. A primeira
parte situa abordagens
frente a nogdo de inovacdo
tecnoloégica; posteriormente,

um panorama do contexto

INTRODUGCAO

politico-institucional sobre

0S espagos nos quais tais
laboratérios encontram-se
inseridos é apresentado; a
terceira parte apresenta
questdes ligadas ao
urbanismo emergente a
partir da experiéncia do
grupo de pesquisa INCITI

- Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE). Ao final
deste percurso, levantamos
possiveis desdobramentos

para futuras acbes de

politicas culturais.

GPS COQUETEL MUSICAL
PETROLINA (PE)

INOVACAO
TECNOLOGICA
E TERRITORIOS

Devido a continua impossibilidade de participar plenamente
das ofertas materiais e dos padrdes de consumo da
modernidade, as chamadas “classes menos favorecidas”
concretizam solugdes que estimulam a apropriacdo consciente
e imaginativa de diversas tecnologias. Para compreender

a dimensdo profunda da inovacdo tecnoldgica e social em
nossos tempos, ndo devemos nos ater aos Ultimos avangos das
grandes industrias de bens de consumo, nem as novidades

do empreendedorismo mercadolégico das startups focadas

no lucro imediato e alimentadas por processos muitas
vezes mantidos sob segredos industriais, patentes,
copyright ou outros tipos de apropriacodes privadas

do conhecimento. H& que se considerar urgente a
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inovacdo tecnolégica ndo a partir desta
perspectiva, mas de outra, social. Tal
mudanga implica em reconhecer e estimular
solugbes e arranjos tecnosociais
produzidos e desenvolvidos através de
processos colaborativos territoriais,
visando a promocdo do bem estar comum

ou de um viver bem. Neste sentido,
conforme detalharemos a seguir, o programa
de extensdo Laboratérios de Cidades
Sensitivas - LabCEUs - promove a jungdo

de praticas através de uma plataforma

de trabalho que agrega primeiramente
organizacgbes (como o Coco de Umbigada, Nos
Digitais e a INCITI/UFPE, sobre a qual nos
deteremos na terceira parte do texto) para
mobilizar acgGes e mediacdes a partir de
suas experiéncias, conciliando processos
de aprendizagem, troca entre as redes e
producdo de conhecimento em laboratérios
digitais espalhados pelas cinco regides

do Brasil. Em seguida, esta plataforma

LABINVENTARIO:
¥ HORIZO “(CE)
AT

@ FLICKR.COM/HERBY_FR

“CHAMADA PUBLICA
PARA OCUPAGOES
EXPERIMENTAIS DE
INOVAGAO TECNOLOGICA
VOLTADAS A REALIDADE
DAS CIDADES.

AO INVES DA TECNOLOGIA
DE PONTA, TRATA-SE AQUI
DE UMA TECNOLOGIA DAS
PONTAS"

é ampliada para novos atores, a partir

de uma chamada publica para ocupagdes
experimentais de inovacdo tecnolégica

voltadas a realidade das cidades.

Ao invés da tecnologia de ponta, trata-
se aqui de uma tecnologia das pontas, que
é disseminada globalmente, sem deixar

de ser especifica em cada lugar: a
gambiarra brasileira é sinénimo do mesmo
processo conhecido como jugaad na India.
Nesta reflexdo, o jogo entre escassez e
abundéancia aparece como central. Aqueles
que ndo dispdem de meios ou recursos
para participar plenamente dos Ultimos
padrdes tecnolégicos contemporaneos

conseguem alterar - em seu proprio
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VOLTAR O OLHAR PARA 0S
TERRITORIOS SOCIAIS NAO
A PARTIR DA PERSPECTIVA
DA CARENCIA, MAS DA
POTENCIA.

ambiente - o impacto da cultura de massas
e os propdsitos dos objetos industriais,
gragas a uma cultura e uma tecnicidade
constituida coletiva e territorialmente

no trabalho e no cotidiano. A escassez
material revela-se como abundéncia
criativa, cornucépia de modos de ser e
fazeres compartilhados, colaborativos

e dindmicos. Até entdo menosprezados ou
mesmo reprimidos, estes modos de ser/
fazer se constituem como uma espécie de
riqueza da pobreza. 0 que aparenta ser uma
fraqueza é, portanto, uma forca, resultado
da integracdo organica entre territoério

e seus habitantes. Trata-se, enfim, de
voltar o olhar para os territérios sociais
ndo a partir da perspectiva da caréncia,

mas da poténcia.

Esta tecnologia das pontas também se
relaciona aos dez anos de experiéncia

das acoOes de cultura digital no Brasil,
potencializadas pela ramificacdo de
investimento publico para Pontos e Pontdes

de cultura digital. Ndo necessariamente

@ GENNA G

subservientes deste investimento, mas garantindo seus espagos, criando

nés entre comunidades e fortalecendo suas redes. “A gente se reconhece
na comunidade. Quem chancela o Ponto de Cultura é o proéprio povo”, disse
Beth de Oxum, do Coco de Umbigada, que atua no bairro de Guadalupe
(periferia de Olinda-PE) com acbes de valorizagdo de saberes e praticas
ancestrais no territério, aliada com uma bem sucedida pesquisa e
experimentacdo com tecnologias e novas midias, envolvendo um laboratério
de midia, uma radio livre (R&dio Amnésia) e a criacdo de jogos para web,

como o “Contos de If4”.
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A ESCASSEZ MATERIAL
REVELA-SE COMO
ABUNDANCIA CRIATIVA,
CORNUCOPIA DE MODOS
DE SER E FAZERES
COMPARTILHADOS,
COLABORATIVOS E
DINAMICOS. ATE ENTAO
MENOSPREZADOS 0OU
MESMO REPRIMIDOS,
ESTES MODOS DE SER/
FAZER SE CONSTITUEM
COMO UMA ESPECIE DE
RIQUEZA DA POBREZA. O
QUE APARENTA SER UMA
FRAQUEZA E, PORTANTO,
UMA FORGA, RESULTADO
DA INTEGRAGAO
ORGANICA ENTRE
TERRITORIO E SEUS
HABITANTES.

CORPOS CONECTORES

HORIZONTE (CE)
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Este exemplo reforca que - mesmo que se fale em gambiarra -
trata-se de uma inovagdo tecnosocial que expande as formas
de entendimento e compreensdo nos campos da educacao,
cultura e tecnologia. E estratégico que cada territério se
afirme na sua posicado singular e seja ativo na construcgdo
de singularidades, a partir dos diferentes modos de viver

e maneiras de existir exercitadas no cotidiano, tal como
maquinas de subjetividades (GUATARRI, ROLNIK, 1996 p.59).

As maneiras de fazer proéprias de cada pessoa criam, passo

a passo, praticas plurais de constituicdo
do cotidiano, muitas vezes invisiveis aos
sistemas que as observam (como a grande
midia, o Estado e o mercado). A todo o
momento, tais praticas reconfiguram seus
préprios atores e permitem uma intervengdo
direta em zonas urbanas (CERTEAU, 2008).

Ou seja, ao invés de buscar solugdes que
fogem do territério, fazer o territério
fugir, transbordar, ir além da medida (DA
SILVA, 2011). E neste contexto que se
encontram as necessidades de estimular acdes
coletivas de ocupagbes nos territérios para

a transformagdo sociocultural.

Deste modo, impulsionados pela apropriagdo
local de dispositivos tecnoculturais
globais, tornando-os capazes de transformar
uma realidade local, alguns destes

espacos de formagdo e produgdo da/na
periferia surgem como alternativa tanto

a mercantilizagdo do espago quanto a
homogeneizacdo dos territérios pelo mercado
- ou dos discursos, pela academia. Nesses

locais, as finalidades comuns e sociais se

@ BARRETT COOK

@ NINOSKA ESTHER

“NAO SE TRATA DE
REDEFINIR O CONCEITO DE
DESENVOLVIMENTO, E SIM
DE QUESTIONAR A PROPRIA
NOGCAO DO MESMO:
INVENTAR UMA VISAO
CULTURAL DA ECONOMIA
AO INVES DE UMA VISAO
ECONOMICA DA CULTURA"

apresentam em primeiro plano em relagdo
aquelas baseadas no lucro ou no rentismo
privado, permitindo que agles populares
ampliem o seu papel na estrutura econémica,
ao mesmo tempo em que a subvertem. Os
efeitos da busca por cidadania e bem estar
social atrelados aos efeitos da cultura
enraizada no territério tornam-se poder

de transformacdo social criativa que se
expressa a partir da imaginagdo técnica

(SANTOS, 1991, p.66).

Tradicionais agdes colaborativas e
praticas emergentes em rede podem criar
outras economias, outras culturas,

outros discursos e novas politicas
territorializadas, lidando tanto com a
experiéncia da escassez, quanto com a

da convivéncia e da solidariedade. Nao

se trata de redefinir o conceito de
desenvolvimento, e sim de questionar a
propria nogdo do mesmo: inventar uma visdo
cultural da economia ao invés de uma visdo
econdémica da cultura (SZANIECKI et al,
2011). Para isto, é necessario atencdo

na relacdo entre arranjos produtivos
locais e os recursos e planejamentos
nacionais. O desafio consiste em evitar
modelos que reconhecam apenas o que

se traduz em produgdo mensuravel; e
incentivar o trabalho de polinizacado, ou
seja, o trabalho da cultura como relagao,
intensidade de relacdes sociais de produgdo

de mundos (COCCO, 2010).
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OS CEUS E AS
POLITICAS EM
CULTURA DIGITAL
NO BRASIL

Sob coordenagdo da Casa Civil da Presidéncia da Republica,
o projeto dos Centros de Artes e Esportes Unificados -
CEUs foi concebido com uma perspectiva interministerial,
envolvendo os Ministérios da Cultura, do Esporte, do
Trabalho e Emprego, do Desenvolvimento Social e Combate

a Fome e da Justica. O espaco projetado pela Presidéncia
consiste em uma praga, reunindo programas e agoes
culturais, praticas esportivas e de lazer, formacdo

e qualificagdo para o mercado de trabalho, servigos
socioassistenciais, politicas de prevengdo a violéncia e
de cultura digital. Em comum, o objetivo de promover a
cidadania em territérios de alta vulnerabilidade social
no Brasil. Apds a construcdo, é realizada uma mobilizacdo
da sociedade para a “ativacdo” da unidade, buscando

agregar iniciativas “socioculturais, socioassistenciais,

recreativas, esportivas, de formagdo e qualificagdo” (TAMI,

2014, p. 1). Vale destacar a auséncia de uma abordagem
socioambiental na proposta inicial, mas sobre este tema

discorreremos posteriormente.

“APOS A CONSTRUGAO,
E REALIZADA UMA
MOBILIZAGAO DA
SOCIEDADE PARA

A “ATIVAGAOQO" DA
UNIDADE, BUSCANDO
AGREGAR INICIATIVAS
“SOCIOCULTURAIS,
SOCIOASSISTENCIAIS,
RECREATIVAS,
ESPORTIVAS,

DE FORMAGCAO E
QUALIFICAGAO"”

Os equipamentos culturais dos CEUs sédo
parte de um sistema, que envolve também o
Centro de Referéncia de Assisténcia Social
(CRAS) e as concorridas quadras de esporte
nas pracas. A respeito da implementagdo de
espacos fisicos destinados a cultura, havia
no Ministério da Cultura a antiga e nunca
implementada experiéncia das BACs (VELOSO,
2015) e, mais recente e concretamente, do
programa Mais Cultura ou PAC da Cultura,

no eixo de Cultura e Cidades. Ao contrario
dos projetos padronizados dos CEUs,

a metodologia do Mais Cultura pareceu
permitir uma ampla gama de experimentagdes
e criagbes arquiteténicas e urbanisticas,
como observa a equipe de Coordenagdo Geral
de Mobilizagdo Social e Gestdo da Diretoria

de Infra-Estrutura Cultural (DINC) do

Ministério. A respeito da experiéncia

@ BENNI PAUSE
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@BARRET COOK / HAOJAN CHANG

com o Mais Cultura, comentam: “Quando o
debate sobre as Pragas do PAC foi inserido
pela Casa Civil na agenda do MinC no
inicio de 2010, haviam 26 equipamentos

do Mais Cultura - espacos e bibliotecas

- em implementacdo sob a metodologia do
programa [..]. No &mbito da arquitetura,
foram desenvolvidos diversos modelos de
referéncia, incluindo projetos especificos
para areas indigenas e quilombolas, bem
como considerando a diversidade local,
principalmente no que se referia as
praticas culturais, bioclima, técnicas
construtivas (madeira, solo-cimento,
bioconstrucdo), disponibilidade de area,
tamanho da populagdo beneficiada e dotacgao
de recursos” (TAMI, 2014, p. 7). Sobre os
CEUs, a andlise é outra: “Como nos demais
equipamentos do PAC 2 Comunidade Cidada,
a Unido oferece aos municipios projetos
arquitetoénicos de referéncia, que devem
ser adaptados aos terrenos, podendo ser
modificados, desde que ndo haja alteracdo
do programa de usos e da capacidade dos
espagos” (TAMI, 2014, p. 13). No entanto,
observam: “Na pratica, os projetos tém
sido pouco modificados e, ainda que os
modelos acarretem em uma padronizagao
arquiteténica pouco desejavel nas
diferentes regides, culturas e condigdes
ambientais brasileiras, o fornecimento do
projeto de referéncia é desejado pelos
entes federados, pois facilita a execugdo

por suas diminutas equipes de engenharia
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e arquitetura” (Idem, ibidem). De fato,

o principal legado do programa Mais
Cultura para os CEUs ndo se deu tanto na
estrutura fisica dos mesmos, mas em sua
arquitetura de gestdo. Apesar de terem a
construgao financiada pelo Governo Federal
e serem mantidos pelo Governo Municipal,
os CEUs prevéem mecanismos de gestdo
compartilhada, através de um Grupo Gestor
Local, formado pela Prefeitura, a sociedade
civil organizada e comunidade. O modelo de
estatuto disponibilizado pelo Ministério
da Cultura prevé ainda a exigéncia de ao
menos uma vaga da cota de sociedade civil
organizada ser destinada ao Pontdo ou
Pontos de Cultura do municipio. Ainda que
por vezes esta previsdo ndo se realize

na pratica, certamente tal definigdo

contratual é um passo importante para a

-/COMUNIDADE TRANSFORMA
SERTAOZINHO (SP)

@ HARRIS GLENN MILSTEAD

“NA MEDIDA EM QUE

SE CONCRETIZAM 0S
EQUIPAMENTOS, VEM

SE FORTALECENDO A
INTEGRAGCAO ENTRE
INFRAESTRUTURA
CULTURAL E CULTURA
VIVA, QUE DEVE CONTAR
COM AGOES E ORGAMENTO
ESPECIFICO DO
MINISTERIO DA CULTURA
EM 2015"

promocdo da cidadania nestes territérios, apontando em
pequena escala para praticas de democracia participativa,
cruciais para superar a atual crise de representatividade
na sociedade brasileira. Em margo de 2015, o governo
federal planejava construir 348 unidades, tendo ja
inaugurado 58 delas. A construgdo é paga pelo Planalto,

mas a manutencdo do espaco fica por conta da Prefeitura.
Terminadas as obras, esta recebe R$ 21.950,00 para realizar
um processo de mobilizacdo social para ativagdo da unidade

e formagdo do Grupo Gestor Local.

A respeito da relagdo dos CEUs com o programa Cultura Viva
e a rede dos Pontos de Cultura, a equipe da DINC comenta
que “na medida em que se concretizam os equipamentos,

vem se fortalecendo a integracdo entre infraestrutura
cultural e Cultura Viva, que deve contar com agoes e
orcamento especifico do Ministério da Cultura em 2015,
institucionalizando-se o apoio a agentes cultura viva

nas Pracas e seus territdérios e a ocupacdo e participacao

na gestdo dos espacos pelos Pontos e Pontdes. [..]
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Os equipamentos devem cada vez mais funcionar como
articuladores e fomentadores de redes de Pontos e Pontdes de
Cultura, e vice-versa, fortalecendo seu papel de valorizacao

do protagonismo e da diversidade cultural” (Idem, p. 11).

Através da Fundagdo Nacional das Artes (Funarte) e parcerias
com Universidades Federais, o Ministério da Cultura

oferece ainda apoio pontual a ocupagdo de algumas unidades
dos CEUs ja& inauguradas. A partir desta articulacdo com
grupos de pesquisa universitarios, foram disponibilizados
recursos para o desenvolvimento de acbes de estimulo a
ocupagdo cultural nos CEUs a partir de trés eixos: cultura
digital, cineclubes e musica, envolvendo respectivamente a
Universidade Federal de Pernambuco, a Universidade do Grande
ABC e a Universidade Federal de Goids, em geral através

dos setores de extensdo destas instituicdes. Os programas

de ocupacdes nos CEUs abriram um precedente dentro do

MinC na articulacdo de uma rede de grupos de pesquisas com
universidades e sociedade civil para gerir e implementar
acOes em escala cultural e cientifica. Neste texto, iremos
focar exclusivamente no eixo de Cultura Digital, onde surgem
os Laboratérios de Cidades Sensitivas - LabCEUs. De antemdo,
um questionamento valido poderia ser feito a respeito da
eficacia da segmentagdo do apoio por linguagens, visto que

muitas vezes tais praticas encontram-se interconectadas.

Em meados do século XX, Anisio Teixeira afirmava que
a maquina de fazer democracia é a escola. Atualmente,
o ferramental tecnolégico conectado a internet torna-
se também uma possivel maquina democratica, onde ha a
oportunidade de participacdo ampla, através do debate de
ideias, apresentagdo do contraditério e uma busca por
coexisténcia, ainda que tal diversidade muitas vezes

encontre dificuldade para ser catalisada em torno de um

MUTIRAO AGROECOLOGICO

SETE LAGOAS (MG)
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mesmo territério. No inicio deste século, os telecentros,
células iniciais de articulagdo sociodigital no Brasil,
proporcionaram aos cidaddos acesso aos computadores e a
internet durante uma década, muitas vezes sendo a Unica
opcdo disponivel no local, tornando-se assim também um
lugar de encontros. De 14 para ca, metabolizam e ainda
fomentam formatos inovadores e praticas a partir de

iniciativas que vdo além do simples acesso para explorar

reais potencialidades da produgdo em rede. Ao mesmo tempo,

a situagdo social e o acesso as tecnologias também mudaram

drasticamente na Ultima década. Deste modo, a estrutura
embrionadria dos telecentros, parcialmente modificada do
Norte ao Sul do Brasil através da Acdo Cultura Digital,
no programa Cultura Viva, possibilitou e estimulou a
emergéncia de laboratdrios tecnoldgicos experimentais e
comunitarios, onde novas formas de sociabilidade surgem
e se desenvolvem com plenos interesses de reforma e
expansdo de politicas condicionadas. E se mostra urgente
ao Ministério da Cultura o apoio e o fomento dessas
iniciativas contemporaneas associadas a Cultura Digital.

.

Prova desta urgéncia é a dificuldade de incorporar em

“DESTE MODO, A ESTRUTURA
EMBRIONARIA DOS TELECENTROS,
PARCIALMENTE MODIFICADA DO NORTE
AO SUL DO BRASIL ATRAVES DA AGAO
CULTURA DIGITAL, NO PROGRAMA
CULTURA VIVA, POSSIBILITOU E
ESTIMULOU A EMERGENCIA DE
LABORATORIOS TECNOLOGICOS
EXPERIMENTAIS E COMUNITARIOS”

outras pastas principios e propostas de Cultura Digital

do Ministério da Cultura, tal qual formuladas ao longo
dos Ultimos anos: as aproximacdes destas politicas com
o0 Ministério de Ciéncia, Tecnologia e Inovagdo (MCTI)
sdo parcas, perto do potencial das praticas que ja séo
desenvolvidas de inovagdo tecnolédgica comunitédria no
Brasil. Além de ndo incorporar as pautas, o MCTI parece
caminhar em diregdo diametralmente oposta, quando
estimula o uso de tecnologias privadas e proprietarias,

como o Facebook.
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Ao refletir sobre tais transformagdes no Brasil, em
pesquisa sobre arranjos experimentais criativos em
cultura digital desenvolvida para o Ministério da
Cultura, Felipe Fonseca propde uma alternativa a nogdo de
‘cultura livre’ - conceito central na concepcdo politica

da Agdo Cultura Digital.

“Pode-se, em seu lugar, trabalhar com a ideia de uma
‘cultura da abertura’ processual e sempre dependente de
intengdo e contexto. Uma cultura da abertura funcionaria
como arcabougo dentro do qual diversas formas de atuagdo
poderiam se relacionar. Da prdépria publicagdo de conteldo
multimidia com licengas livres, passando por investigagdes
culturais ancestrais, pelo incentivo & inovagdo e a
produgdo criativa socialmente relevantes, ou ainda pela
pesquisa de intercdmbios possiveis entre permacultura,
economia solidaria e a cultura digital - tudo isso faria
referéncia ao campo, ainda por se definir completamente,
da cultura da abertura. Por um lado escapa-se assim

a limitagdo da 1ldgica transacional que desvaloriza o
potencial da produgdo livre por conta de eventual baixo
alcance de determinado produto cultural, e por outro lado
afirma-se o gesto intencional da generosidade como elemento
politizador do fazer cultural, presente na humanidade
desde milénios antes da criagcdo do primeiro computador”
(FONSECA, 2014).

Ndo se trata de garantir a manutencdo de determinado
papel social (como o de usuario das tecnologias) em um
ambiente conectado, e sim de reconhecer e potencializar
novos papéis e possibilidades de expressdo que podem
ser articulados com estas novas tecnologias, direta ou
indiretamente. A partir desta perspectiva e do aclimulo

das agbes e pesquisas estabelecidas no contexto da

cultura digital no Brasil, formam-se as

bases conceituais, praticas e politicas
para a implementacdo, nos Laboratérios 48
Multimidia dos CEUs, do programa piloto
‘Laboratérios de Cidades Sensitivas -
LabCEUs’, realizado através de parceria
entre o Ministério da Cultura/Secretaria
de Politicas Culturais, e a Universidade
Federal do Pernambuco, por meio do INCITI
- Pesquisa e Inovacdo para as Cidades.
Além de pesquisadores e extensionistas do
INCITI/UFPE, a equipe do LabCEUs é formada
por participantes do Ponto de Cultura

Coco de Umbigada, Pontdo de Cultura

Nos Digitais e outros colaboradores, em
diferentes estados, com larga experiéncia
em projetos envolvendo cultura digital,
Pontos de Cultura e laboratérios de midia

e tecnologia no Brasil.
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@ LEN HURTADO

Em marco de 2015, o Laboratério de Cidades Sensitivas deu

inicio a ocupagdo dos laboratérios multimidia (outrora
chamados de telecentros) de 1@ unidades do CEU: Sao

Félix do Xingu (PA), Horizonte (CE), Petrolina (PE), Luis
Eduardo Magalhdes (BA), Sete Lagoas (MG), Colatina (ES),
Sertdozinho (SP), Campo Largo (PR) e Erechim (RS). Apesar
de distantes no mapa, ¢ possivel observar diversos fatores
comuns a estas unidades, a comecar pelo territério onde
estdo inseridas. Situados em periferias de cidades médias,
os CEUs encontram-se em areas de vulnerabilidade social,
muitas vezes estigmatizadas localmente pela criminalidade.
Todos os projetos foram selecionados a partir de Chamada
Piblica, que recebeu mais de 250 propostas de todo o
Brasil, demonstrando um enorme potencial e demanda de
apoio para inovagdo tecnolégica nas periferias, envolvendo
uma ampla gama de areas de atuagdo como linguagens
artisticas, midias interativas, tradicbes e territérios.

A estrutura do programa LabCEUs impulsionou uma rede de

pensadores e fazedores tecnoculturais aliados a grupos de

pesquisas nas Universidades Federais para
gerir e implementar as agdes laboratoriais
em escala cultural e cientifica com foco
na transversalidade entre os temas:
comunicacdo, interatividade, espacos

e territoérios e raizes e tradigdes.
Articulando em rede diferentes iniciativas
nestas cidades, os Laboratérios de Cidades
Sensitivas visam experimentar praticas
tecnolégicas que estimulem novas relagées
e didlogos entre as pessoas, a cidade

e o ambiente a sua volta, repensando

as estruturas existentes dos espacgos
urbanos para assim modificar o cotidiano.
Por praticas tecnoloégicas compreendemos
ndo apenas computadores e maquinas, mas
principalmente as relagles sociais, o
pensamento e as formas com as quais a
comunidade se apropria da cidade. O
Laboratério de Cidades Sensitivas busca
apoiar e estimular a emergéncia de
laboratérios experimentais comunitéarios,

onde novas formas de sociabilidade e

tecnicidade possam surgir e se desenvolver.

Esses laboratérios sdo baseados no acesso
as tecnologias de baixo custo, através de
um modelo de compartilhamento de ideias
que possibilita a projetos experimentais
desenvolvidos comunitariamente se
fortalecerem. Estimula-se assim a
construgdo de diversos dispositivos faga-
vocé-mesmo de cartografias sensitivas e
expressbes estéticas, que sdo, em sua

génese, motrizes da inovacdo intelectual e

O LABORATORIO DE
CIDADES SENSITIVAS
BUSCA APOIAR E
ESTIMULAR A EMERGENCIA
DE LABORATORIOS
EXPERIMENTAIS
COMUNITARIOS,
ONDE NOVAS FORMAS
DE SOCIABILIDADE

E TECNICIDADE
POSSAM SURGIR E SE
DESENVOLVER.
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produtiva da economia da cultura. A proposta de ocupacao
também singulariza uma forma emergente de construgdo de
vizinhanca, através de uma plataforma onde convergem acdes
de varias regides que se comunicam entre si, além de

estabelecer intersecgbes com uma base de trabalho remoto.

Por conta deste carater constitutivo, em um cenadrio onde
0 acesso a internet é crescente, é também fundamental que
esses laboratérios se conectem antes de tudo com a cidade,
operando como uma espécie de hub, incentivando a produgdo
de encontros potentes do ponto de vista da apropriacgao

da tecnologia a favor da transformacdo social. Cidades
sensitivas revelam-se, assim, como uma espécie de sistema
operacional vivo, um sistema complexo de propriedades
emergentes, onde sociedade e natureza encontram-se
imbricadas. Ao mesmo tempo em que um sistema de objetos
(naturais, técnicos, objetivos) condiciona a forma como se
ddo as acbes humanas (sociais, culturais e subjetivas),

0 sistema destas acbes também leva a criacdo de novas
realidades ou novos mundos: reside nessa interagdo a

constante dindmica de transformacdo do espaco.

“A PROPOSTA DE OCUPAGAO
TAMBEM SINGULARIZA
UMA FORMA EMERGENTE
DE CONSTRUGAO DE
VIZINHANGA, ATRAVES DE
UMA PLATAFORMA ONDE
CONVERGEM AGOES DE
VARIAS REGIOES QUE SE
COMUNICAM ENTRE SI
ALEM DE ESTABELECER
INTERSECCOES COM

UMA BASE DE TRABALHO
REMOTO.*

MULHERES DO TERREIRO"
PETROLINA(PE) =¥
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0 INCITI - Pesquisa e Inovagdo para as Cidades é um seus ocupantes, por suas naturezas minerais, animais e

grupo de pesquisa da Pré-Reitoria de Extensdo e Pesquisa vegetais, suas infraestruturas urbanas e tecnolégicas. A
da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) que relne dimensdo socioambiental é fundamental: mais que solucdes
académicos comprometidos com a qualidade da vida urbana. urbanisticas planejadas de cima para baixo, um urbanismo
A equipe é formada por pesquisadores das areas de emergente, tatico destes e nestes organismos hibridos,
Arquitetura, Biologia, Botanica, Sociologia, Psicologia, capaz de fortalecer recursos, territérios, culturas,
Engenharia, Economia, Design, Jornalismo, Publicidade, praticas e conhecimentos comuns. O que interessa, aqui,
Ciéncias da Computagdo, entre outras. Com uma perspectiva sdo as cidades como espagos constantes de aprendizagem.

transdisciplinar e sistémica, a equipe se dedica a investigar

A . . . , . . )
a experiéncia urbana, analisar qualidades do espaco e do “0 urbanismo emergente ou o planejamento de baixo para
comportamento dos habitantes, além da busca por compreender cima se diferencia do planejamento urbano por se basear na
as pessoas e suas reflexdes cotidianas sobre a cidade. participagdo cidadd como ponto importante de ‘construgdo’ da

cidade. Poderiamos resumir dizendo que o urbanismo emergente

U R B A N I S M O realiza uma cartografia do papel dos cidaddos e habitantes

como produtores da cidade de baixo para cima, frente a visdo

E M E R G E N T E do planejamento urbanistico tradicional.” Além disto, esta

outra pratica de urbanismo ndo é emergente somente por vir de

baixo para cima, mas também pelo fato de virem a superficie
Na pratica, isto se da através dos projetos Laboratérios de . .

muitas vezes em contextos de crise, de onde alguns autores
Cidades Sensitivas e Parque Capibaribe, programa municipal

derivam a no¢do semelhante de “urbanismo de sobrevivéncia”

(HUERTA, 2011).

de infraestrutura urbana que visa transformar Recife em uma
cidade-parque pelas proximas trés décadas. Esta acdo abrange
42 bairros - um terco do municipio recifense, e procura
aumentar em quase 20 vezes a area verde urbana. O Parque
Capibaribe também desenvolve dispositivos de didlogo com a
populacdo, como a promocdo de workshops para contribuicées e
experimentagoes de ideias a serem implantadas nas bordas do
rio e pela criacdo de uma plataforma web colaborativa para

promover uma consciéncia coletiva democratica.

Muito além da nogdo de ‘cidades inteligentes’ (smart
cities) baseadas em solugdes privadas para o controle
e vigilancia, os Laboratérios de Cidades Sensitivas

e o Parque Capibaribe mobilizam o lado sensivel das

@ HARRIS GLENN MILSTEAD

cidades, encarando-as como organismos constituidos pelos
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Pensamos territérios e pessoas considerando by
seus movimentos e fluxos e ndo como
entidades estaticas. Suas histérias e
relagées com o espago sdo fundamentais para
compartilhar saberes e necessidades, para
assim vislumbrar mudangas efetivas com a
cidade. De onde elas vém e para onde vao?
Os fluxos humanos formam territérios que
também correspondem & engrenagem de uma
cidade. Além disso, quais as reagdes de
fatores naturais, politicos e econdémicos
que levam familias e agrupamentos a mudarem
constantemente de territério, tendo que se
recriar, reorganizar a cada periodo? Diante
de um contexto histérico brasileiro, entre
remocdes, ocupagdes e programas como Minha
Casa Minha Vida, esse fendémeno é latente e,
com tanta diversidade de histérias, como
fazer entdo o contraditério compartilhar o

mesmo espago?

FUTUROS
POSSIVEIS

Estamos diante de um desafio: como propor tecnologias

de inovacgao repensando o espago a partir do uso de
laboratérios e oferecer algo além da informatica basica
e acesso a internet? Podemos oferecer ferramentas para
aproximar uma comunidade e potencializa-la para intervir
em suas realidades? Quais dindmicas sdo possiveis para
esse desafio? O LabCEUs traz consigo estas questées a
fim de supera-las, através de praticas e tecnologias que
poderdo emancipar interesses focados na qualidade do

espaco em que vivemos.

@ TYLER WILSON

“O LABCEUS TRAZ CONSIGO
ESTAS QUESTOES A FIM DE
SUPERA-LAS, ATRAVES DE
PRATICAS E TECNOLOGIAS
QUE PODERAO EMANCIPAR
INTERESSES FOCADOS NA
QUALIDADE DO ESPAGCO EM
QUE VIVEMOS."

Acreditamos que estes laboratérios podem
contribuir ndo sé para o desenvolvimento
cultural, social, afetivo e econdémico

do pais, como também para a promogdo

de praticas cidadas, a partir de um

conhecimento participativo que envolve a
tecnologia digital e de informacdo capazes

de ampliar e diversificar escolhas, e assim
ressignificar cidades, numa combinacao

adequada de técnicas e politicas, com

o objetivo de conscientizar sobre a

importéncia do territério para seus

habitantes como espagos identitarios,

parte de suas percepgbes, histérias e

agOes. Com esta inspiragdo, articula-se

a experiéncia do LabCEUs - Laboratérios

de Cidades Sensitivas - como espagos que

promovem modos de viver/fazer baseados 5o
na experimentagdo e na aprendizagem
colaborativa, utilizando-se de tecnologias
e redes digitais focadas nas inovagGes
cidadas para suas cidades. Espacos nos
quais pessoas e grupos sociais, com
diferentes conhecimentos e diferentes graus
de especializagdo, possam se reunir para
desenvolver projetos de experimentacdes
tecnoculturais, que se apresentem propicias
ao exercicio da inventividade e & floracdo
e potencializagdo das demandas e solugdes
coletivas e individuais. Consideramos
estas iniciativas como estruturais para a
construcao de um verdadeiro espaco humano,

onde uma nova paisagem seja possivel.
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FACA PARTE DO MOV
L AGUAS LINDAS DE

Laboratérios sdo espacos pensados para realizar ensaios, exames e
experiéncias, algumas vezes sem sabermos ao certo o resultado da
combinacdo de determinados elementos. E é justamente a observacdo dos
métodos aplicados e a criagdo de solugdes para as adversidades que

costumam ser as partes mais interessantes do processo.

0 desenvolvimento do Laboratério de Cidades Sensitivas no Centro de Artes
e Esportes Unificados (CEU) de Aguas Lindas de Goids (GO), através do
programa LabCEUs, por meio da ocupacdo Faca Parte do Movimento Maker,

ndo fugiu a regra. O projeto foi selecionado com o intuito de instigar

a comunidade na cultura do faca-vocé-mesmo, criando, consertando e

modificando ideias e produtos para atender a sua realidade.

DRIBLES

Durante dois meses os desafios enfrentados
foram muitos. Dentre eles estiveram a
falta de internet no telecentro e a
dificuldade inicial para conquistar o
publico a participar de atividades sobre
fabricacdo digital, hardwares e softwares
livres. “No movimento maker as pessoas
aprendem muito na troca, em comunidades
online, féruns, tutoriais. E também com

0 acesso a internet poderiamos aprofundar
na hora ou mudar o foco da atividade, de
acordo com o interesse deles. Sabemos que
isso é dindmico”, conta Odair Scatolini,
o Oda, idealizador da ocupagdo. Para
lidar com a primeira dificuldade, ele
adaptou as atividades, preparando o

conteldo previamente.

A medida em que os assuntos e dividas
surgiam, a curiosidade dos participantes
precisou ser contida, em alguns momentos,
para que o mediador coletasse material
para apresentar na semana seguinte. “Nas
primeiras cinco semanas a gente abordou
mais o conhecimento basico. Depois disso
a gente tinha um repertério de técnicas
e pudemos deixar eles mais livres pra

experimentar”, disse Oda.

Ja a questdo do interesse foi sendo
driblada a partir da aproximacdo com os

frequentadores do CEU e a pista de skate

“NO MOVIMENTO MAKER
AS PESSOAS APRENDEM
MUITO NA TROCA, EM
COMUNIDADES ONLINE,
FORUNS, TUTORIAIS. E
TAMBEM COM O ACESSO
A INTERNET PODERIAMOS
APROFUNDAR NA HORA
OU MUDAR O FOCO DA
ATIVIDADE, DE ACORDO
COM O INTERESSE DELES.
SABEMOS QUE ISSO E
DINAMICO"

@ SABINO AGUAD
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foi um desses espacos de articulagdo. Praticante do esporte
ha 14 anos, Edson Prado, de 29 anos, foi um dos jovens

que comemorou a primeira pista de skate de Aguas Lindas

de Goias, possibilitada com a construcdo do equipamento.
Acontece que Edson também é estudante de Engenharia
Mecatronica em uma faculdade de Brasilia e ha& muito

procurava colocar em pratica os ensinamentos académicos.

“Pra mim a ocupacgdo foi a peca que faltava no quebra
cabegca da minha vida. Eu queria fazer um curso de makers
ha um bom tempo. Mas ¢ dificil de encontrar e, quando

tem, é muito caro. Tivemos acesso a tudo gratuitamente:
equipamento, placas, sensores, motores, programas. A gente

encontrou tudo no laboratério do CEU”, relata Edson.

Ideia-acdo - A medida em que aprenderam os conceitos e
técnicas, comegaram a surgir os projetos. Um dos mais
falados foi o surgimento do rob6é Betinha, nomeado a partir
do seu idealizador, o estudante Thiago Lima, mais conhecido
como Beta. Aos 15 anos, o jovem mora perto do CEU e foi
convidado a participar da ocupagdo. Um belo dia resolveu
desenvolver como tarefa de casa um robd que se movia com
um motor cego. Como experimentos as vezes ddo errado, o

Betinha ndo durou muito, mas logo foi aperfeigoado.

“Eu fiz uma bodega doida 14 e acabei queimando. Mas ai
criamos outro, que foi a continuag¢do do Betinha. O Ciber
Beta é um robd que ja anda e desvia das coisas com um
sensor”, conta. E finaliza a conversa fazendo graca: “Mas

meu sonho mesmo é inventar um robé que lava louga! Ia

mudar minha vida!”.

© ANDREW J COSGRIFF

i

0 aprendizado rendeu para Thiago. “Depois que eu comecei
a fazer parte do movimento maker, comecei a ver as coisas
de maneira diferente. Descobri que o computador é burro,
que ele precisa da gente, a gente é quem controla. Aprendi
muitas coisas, coisas simples, coisas mais avangadas, e
por causa disso entendi que a gente pode ja fazer alguma

coisa pra mudar a nossa cidade”, reflete o estudante.

Como exemplo disso, ele cita o projeto que estao
desenvolvendo no intuito de combater a infestagdo pela
dengue. A ideia deles é automatizar um processo ja
utilizado por agentes de salde para realizar a contagem de
ovos de Aedes Aegypti, o mosquito da dengue. O teste das
ovitrampas - espécie de armadilha que possibilita observar
a quantidade de mosquitos em uma regido, acelerando

as agoOes de combate, ao mesmo tempo em que impede a
proliferagdo do inseto - serd iniciado quando comegar o

periodo de chuvas no estado.

“DEPOIS QUE EU COMECEI A FAZER PARTE
DO MOVIMENTO MAKER, COMECEI A VER
AS COISAS DE MANEIRA DIFERENTE.

(...) APRENDI MUITAS COISAS, COISAS
SIMPLES, COISAS MAIS AVANCADAS, E
POR CAUSA DISSO ENTENDI QUE A GENTE
PODE JA FAZER ALGUMA COISA PRA
MUDAR A NOSSA CIDADE”
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PARCERIA

Um dos pontos ressaltados por todos os entrevistados foi

a parceria estabelecida com Magnus, que também atuou no
Laboratério de Cidades Sensitivas de Aguas Lindas de Goiés,
com a ocupagdo Video Especular, que aconteceu paralelamente
ao projeto de Oda. Fosse na condugdo das atividades ou na

resolucdo dos problemas, Magnus estava 14 pra ajudar.

De acordo o gestor do CEU, Adriano Pontes da Costa,
conhecido como Xexéu, um dos reflexos dessa atuacdo conjunta
foi o surgimento do coletivo RevoluCEU, que vem atuando na
conscientizagdo da importéancia do equipamento publico e na
conservagdo do espago. “Com apoio do Magnus alguns alunos

se reuniram e criaram esse grupo, porque viram a dificuldade
que nos estavamos tendo com a depredagdo do ambiente.

Eles ajudam a cuidar do CEU, fazem uma politica de coleta

de lixo, cuidam do meio ambiente, trabalham a questdo do
rap, break, grafite, hip hop e basquete de rua, envolvendo
todo mundo. Isso foi interessante porque, talvez, se ndo
tivesse acontecido o LabCEUs, as pessoas seriam apenas
frequentadores e ndo teriam essa atitude. E uma revolugdo
que estd acontecendo dentro do CEU, uma revolucdo para
trazer o melhor para o ambiente, conscientizar que aquilo é

da comunidade”, complementa o gestor.

"E UMA REVOLUGAO QUE
ESTA ACONTECENDO
DENTRO DO CEU, UMA
REVOLUGAO PARA
TRAZER O MELHOR
PARA O AMBIENTE,
CONSCIENTIZAR QUE
AQUILO E DA
COMUNIDADE’

COLHEITA

Apesar de constatar um alto indice de
desisténcia por motivos diversos -
trabalho, estudo, desinteresse no assunto -
Oda avalia positivamente a ocupacado. “Acho
que eles descobriram coisas que gostaram,
como robdtica e automagdo. Cada um esta
fazendo um projeto, todos tiveram estimulo
e liberdade para criar. Tentamos buscar
solugbes conjuntamente e uma historia

que surgiu foi essa coisa do controle da

dengue”, disse.

Xexéu elogia a iniciativa. “A ocupacéo,
pra nés da cidade, é uma novidade, porque
somos um municipio bastante carente.
Esse movimento do laboratério multimidia
realmente foi importante porque nds
tinhamos uma certa ansiedade pra saber

0 que ia acontecer de fato. Através do
programa LabCEUs a gente teve um contato
direto com um mundo que a gente nao
conhecia. E a gente viu a aceitagdo dos
participantes”, relata o administrador,
enquanto conta sobre a ansiedade dos

jovens pela continuidade da acao.
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PARTE DO MOVIMENTO MA
LINDAS DE GOIAS (GO)

ATUALIZAGCAO 1

Na penultima semana da ocupagdo Faga Parte
do Movimento Maker foi resolvida a questdo
da internet no laboratério do CEU e os
participantes puderam conhecer uma série de
referéncias onde encontrar esclarecimentos
e pessoas com interesse no conhecimento

colaborativo e compartilhado.

ATUALIZAGAO 2

I

Odair deu continuidade a proposta de
automatizagdo da contagem de larvas com o
projeto Aetrapp - Monitoramento Cidaddo

de Focos de Mosquitos Aedes. 0 projeto

foi selecionado para o Laboratério Ibero-
Americano de Inovagdo Cidada (LabicBr /
Secretaria Geral da Ibero-América), recebeu
o Prémio INOVApps 2015 (Ministério das

Comunicagoes) e tem o apoio da Fundagdo

@ FLICKR.COM/MELANCHOLIJA

Oswaldo Cruz em seu desenvolvimento.




@BARRETT COOK

André Moraes de Almeida, mediador da equipe LabCEUS,
esteve em S3o Félix do Xingu (PA) durante uma semana, em
maio de 2015, pra acompanhar e contribuir com o processo
das ocupagdes “Laboratério Critico de Mapas e Microdocs”

e “Vozes da Inclusdo: Tecendo Redes no Xingu e com o
Solimées”. Acompanhe o relato dele em primeira pessoa, pra

aproximar o entendimento sobre essa viagem:

IMERSAO

0 processo aconteceu a partir da vivéncia intensiva

e aproximada dos bolsistas de ocupacdo com a cidade.
Chegando-se a confundir o local real da ocupagdo, que ndo
se restringia ao CEU, mas sim era expandido desde o local
de hospedagem dos bolsistas; passando pelos comerciantes
e frequentadores da feira (proporcionaram refeigdes
apropriadas, regadas de boas conversas); chegando na
Peixaria, lugar onde as pessoas se encontram para
confraternizar; até as aldeias Kayapds, CASAI (Casa de

Saude Indigena), distritos como Tabocas..

Tecnologia social sendo experienciada a cada conversa, a
cada encontro nos mais variados ambientes. Um processo

que mistura a real vivéncia com uma ampliacgdo das
sensibilidades para se captar/descobrir. Uma grande
pesquisa, aparentemente quase semi-estruturada, que parte
da experiéncia sensorial diaria para construir engajamento,

participagdo e, a todo tempo, conhecimento.

7

E com esse espirito, as ocupacdes se destacam pelas
seguintes caracteristicas: colaboragdo, imersao

e experimentacdo. As duas ocupagles criaram uma
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@ FLICKR.COM/BAIE

seguindo estratégias distintas. Enquanto uma atuou de forma
expansiva territorialmente, buscando ampliar os espagos de
ativagdo, a outra expandiu conceitualmente o olhar critico
sobre os personagens comuns, buscando identificar histérias

de vida a serem propagadas.

Dessa forma, as ocupacdes partem do CEU para todo o
contexto da cidade de S&o Félix do Xingu, chegando a
reverberar em algumas aldeias indigenas (Kayapds) e em
distritos afastados, como o de Tabocas, que estd a cerca

de 100 km.

A principal fungdo da mediacdo nesse processo foi o de
mostrar que ndo existe limite para efetivar nossos sonhos.
Podemos expandi-los, pois juntos podemos encontrar caminhos
para realiza-los. Para facilitar a compreensdo, foi
importante partir de uma acdo mais simples para percebermos
o potencial de transformagdo que a coletividade tem. A
aplicacdo da metodologia de acdo nos laboratérios revelou
alguns produtos possiveis de serem resolvidos para agregar

o0 grupo de participantes.
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EXPERIMENTAGCAO

Ndo existir foérmula para se ocupar é uma primeira certeza.
Cada ocupacgdo pode acontecer de uma forma especifica, tanto
no campo do comportamento de quem propde a iniciativa,
quanto nas dindmicas, carater, procedimentos. Em S&do Félix
do Xingu duas ocupacbes ocorreram, simultaneamente, e
fundiram-se para conquistar tanto os objetivos especificos
de cada projeto, como para atingir o objetivo principal

do programa: ativar o potencial realizador da populagao
local, tendo como base inicial de transformagdo o Centro

de Artes e Esportes Unificados (CEU).

Ambas iniciaram com um esquema de curso/oficina. Aos poucos
foram sendo quebradas as travas e o espago de oficina

foi assumindo a caracteristica de um ndcleo de concepcéo,
criagdo, producgdo e disseminacdo de ideias, tendo como
dispositivos a radio, os microdocumentadrios e a constante
construgdo de uma cartografia critica e afetiva de Sédo

Félix do Xingu.

PROCESSO
CONTINUADO

As ocupacOes acabaram com uma mistura de sentimentos: de
objetivo realizado, de conquista de amigos e parceiros, de
esperanca de transformagdo sécio-politica, de saudade e de
quero mais. Esse querer mais ja é mais concreto, pois deixou
de ser uma acdo de dois bolsistas para ser um desejo de
varios, que felizmente dardo continuidade ao processo iniciado
de forma tdo simples, mas que conseguiu ndo s6 deixar algo de
ensinamento, mas deixou a mensagem de que juntos podemos mais.
Obrigado a todos e a cada um dos envolvidos nessa busca pelo

encontro e pela realizagdo de sonhos.
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Sdo Félix do Xingu

CEU Horizonte

CEU Pretrolina

CEU Luis Eduardo Magalhdes
CEU Aguas Lindas De Goias
CEU Sete Lagoas

CEU Colatina

CEU Sertdozinho

CEU Campo Largo

CEU Erechim

@BEAU LEBENS / ELISEO GARCIA NIETO / MIUENSKI MIUENSKI / TOM MAGLIERY



CEU SAO FELIX DO XINGU (PA) > PROJETOS DESENVOLVIDOS CEU SAO FELIX DO XINGU (PA) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

LABORATORIO VOZES DA
, _ “Com intensidade vigor. Foram sanadas
CRITICO DE INCLUSAO: se falou sobre dividas acerca de
R&dio livre e seus sua importéncia pra
MAPAS E TECENDO REDES fundamentos ao longo comunidade assim
MICRODOCS NO XINGU COM O das oficmas da como'pra um todo.
ocupacao, mas durante Também falamos sobre
PROPONENTE SOLIMOES a terceira semana sua viabilidade
HUGO GOMES DO NASCIMENTO de junho de 2015, o legal, amparada
PROPONENTE tema foi abordado com pela Constituigdo

mais intensidade e Federal.”

GLEISON DE ALMEIDA MARTINS
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A ocupagdo propds um
espaco-tempo de pesquisa

e trocas de conteudo de
processos cartograficos

e audiovisuais como
ferramenta de registro
critico da paisagem, da
memoéria oral e da histéria
social como ferramentas de
construgdo de discursos.

A ideia foi utilizar as
ferramentas de midia tatica
para que a regido pudesse
falar por si.

02 MESES DE DURAGAO

“A ocupagdo buscou
atuar na interface da
arte-politica com a
cultura midialivrista,
trabalhando
pedagogicamente

a linguagem do
audiovisual e

das praticas de
mapeamento. O projeto
procurou, a partir

da ocupacao e uso do
espaco do CEU, ser um
embrido de um nucleo
independente

de midia.”

“No lab, comecamos

a mapear personagens
que fossem simbodlicos,
guardides da

histéria social

desse territério

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/MICRODOCS/

de imigracées e
ciclos de exploracédo
econdmica, alguns
nomes foram citados:
Lurdes [trabalhadora
da feiral, Seu ZUZU
[85 anos, morador de
SFX a mais de 40],
Seu Viana [compositor
e poeta cordelista],
Padre Danilo
[militante da Comissdo
Pastoral da Terral,
Angelo [integrante

do Sindicato dos
Trabalhadores Rurais]
.. outros foram
aparecendo pelo
caminho, Akjaboro e
Nhaké Kayapo, este
Uultimo avd de Bepjere,
participante da
ocupagao...”

A partir da radio livre,

a proposta cumpriu-se de
estimular a ocupagdo do CEU
por movimentos sociais,
artistas, profissionais e
grupos populares, tendo em
vista a criacdo de redes de
comunicagdo popular.

A ocupagdo realizou

um trabalho de midia
independente que culminou
com a instalagdo de um
transmissor de radio no
CEU. Os participantes foram
apresentados a algumas
ferramentas essenciais para
se desenvolver agdes em
raddio, tais como: legislagdo
sobre controle das agdes
policiais, principios do
jornalismo, instalacdo de
transmissores, montagem

de grade de programacdo

e criacdo de blogs. Na
radio, que funcionou no
Centro de Artes e Esportes
Unificados durante trinta
dias ininterruptos, os
participantes puderam
organizar a programagao,
realizar entrevistas e
mobilizar a cidade para
falar de temas do seu
interesse.

04 MESES DE DURAGAOQ

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/VOZDAILHA/
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CEU SAO

FELIX DO XINGU (PA) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

DO ACERVO
CLEMENT AO
MEMORIAL XINGU

PROPONENTE
DIEGO RENATO DOS SANTOS
BORGES

Em suas viagens pelo

mundo, o estado-unidense
George Clement registrou,
através de suas lentes, as
paisagens, os habitos e os
rituais de varios povos.

De S&do Félix do Xingu,
cidade que se tornara a sua
Ultima morada, ele registrou
em fotografia elementos

da cultura relativos ao
surgimento do lugar -
excepcionalmente referente
aos Kayapd. Através dessa
ocupagdo, pretendeu dar
inicio ao espaco de
exposicdo permanente do
"Memorial Xingu".

02 MESES DE DURAGAO

“0 blog do Acervo
Clement Memorial
Xingu foi criado para
relatar e preservar

a histoéria de George
Clement, um americano
da cidade de Nebrasca
que, em 15 de abril
de 1988, veio para o
Xingu e se apaixonou
pela cultura

local, no caso a
indigena. Aqui,
Clement conheceu uma
brasileira filha

da Terra, natural

de S3o Félix do
Xingu, chamada Soénia
Araujo e com ela
Clement construiu uma
familia e tiveram um
filho, abriram um

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/MEMORIALXINGU/

restaurante chamado
Xingu Lordge, que
até hoje existe, e
atualmente também
serve como um acervo
para guardar as
incriveis aventuras
de Clement mundo
afora, retratadas
em fotografias,

e colecionadas
também por meio

de artesanatos

e documentos
histéricos. Soénia
Araujo Clement é

a guardia desse
tesouro, apos o
falecimento de
George Clement em
27 de fevereiro de
2006.”

CEU HORIZONTE (CE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

LABINVENTARIO:
ABS E
PROCESSOS EM
PATRIMONIO
CULTURAL

PROPONENTE
ALESSANDRA GAMA

A ocupagdo pretendeu mediar
processos experimentais

e sensitivos no campo

do patriménio cultural

para a realizagdo de um
Inventario Participativo de
Referéncias Culturais que
ocorresse junto a comunidade
quilombola “Alto Alegre” e o
CEU de Horizonte.

02 MESES DE DURAGAOQ

“Como efeitos da
ocupacgao, destacou-
se a depuracao de um
olhar ressignificado
e valorizado acerca
da meméria, da
identidade e das
potencialidades
(possibilidade)

em salvaguardar

as referéncias
culturais locais. O
projeto deu origem
ao acervo sensitivo
museologico (objetos,
fotografias,
documentos,
entrevistas, etc)

e o inventario
participativo das
referéncias culturais
locais, elaborado
pelos participantes.”

“0 projeto
ressignificou a
apropriacdo, a
partir do despertar
do sentido de
pertencimento da
propria histéria.
Também a partir dos

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/LABINVENTARIO/

relatos, registros e
mostra dos saberes,
sabores e valores.
Permitiu-lhes
enxergar qudo rico

é o quilombo, o
guanto aquela gente
¢ importante, o qudo
lindas sao as suas
tradicées. 0 qudo foi
importante a luta dos
seus antepassados,

a conquista de

seus territoérios,

a prevaléncia de

sua cultura, a
manutencdo de sua
raiz. O despertar

de novas sensacdes

e oportunidades
advindas do
Labinventério para

0 Quilombo. A
oportunidade de troca
de conhecimentos
compartilhados por
toda a equipe e o
desejo de todos de
empreender esforcos
para que essa
experiéncia tenha
continuidade”.
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CEU HORIZONTE (CE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CORPOS
CONECTORES

PROPONENTE
JULIANA FREITAS FERREIRA LIMA

Um laboratério onde a
imersdo ao cotidiano e a
cultura local é a principal
matéria-prima para a

criagdo de um conjunto de
simbolos. A proposicdo

foi de desenvolver uma
identidade coletiva a partir
das narrativas da comunidade
quilombola de Alto Alegre,
com finalidade de reproduzir
em estampa o universo afro-
brasileiro local.

04 MESES DE DURAGAOQ

“A ocupacado utilizou
o laboratério do

CEU como espago para
acbes criativas
envolvendo temas como
tradicdo, memoéria

e cultura com a
identificacdo de
patriménios materiais
e imateriais. Foram
realizados registros
fotograficos e
audiovisuais da
comunidade pela
comunidade, visita
aos pontos histéricos
do Quilombo. Com a
ocupagdo foi possivel
atrair o olhar da
comunidade para si
mesma e desenvolver
algumas acles e
experimentacdes
digitais que ha

muito tempo eram
desejadas.”

“Aqui me identifico
corpos conectores, um
corpo estrangeiro que

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/CORPOSCONECTORES

percorre das trilhas
da mata atravessada
pelo rio Pacoti,

as plataformas de
experimentacao
digital do LabCeu

de Horizonte; dos
quintais das casas
quilombolas aos
pequenos comércios da
cidade; dos ateliés
da comunidade ao
centro de artes
(CEU). Uma imersdo a
prova do porvir, um
convite ao encontro,
uma ocupagao a
constituir-se de
outros corpos,

0s conectados.
Provoco a subversao
dos sentidos dos
percursos, onde a
comunidade possa
estar mais presente
na cidade, ocupando
o seu lugar de
“identidade cultural”
visivel, expressa

e para além das
fronteiras do
quilombo. Conecto a
cidade com o saber
dos seus povos
ancestrais através
das cores da mata
nativa, das fibras da
carnauba, dos olhares
despertos, dos
sorrisos encabulados
e dos toques dos
tambores.”

CEU PETROLINA (PE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

GPS COQUETEL
MUSICAL

PROPONENTE
LUIZ ADOLFO ANDRADE

Como misturar palavra
cruzada, com misica e
smartphones pra tentar
transformar a abordagem
sobre uma cidade? Esse foi
o desafio langado pela
ocupagdo GPS Coquetel
Musical, no laboratério
multimidia do Centro de
Artes e Esportes Unificados
(CEU) de Petrolina (PE).

Para desdobrar essa missdo, o
projeto GPS Coquetel Musical
convidou os moradores da
cidade para desenvolver um
jogo baseado em localizagdo,
utilizando a tecnologia GPS

- “Global Positioning System”
- sistema de posicionamento
global.

04 MESES DE DURAGAOQ

“Desenvolvemos um
jogo digital locativo,
utilizando conteudo
regional. Divulgacao
de artistas locais
através do aplicativo
(jogo). Criagdo de um
mapa na plataforma

open street mapas,
georreferenciando
servigos no bairro de
Rio Corrente, como
pontos de Onibus,
estabelecimentos
comerciais, postos de
saude, escolas, etc.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/GAMES/
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CEU PETROLINA (PE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

“TERRITORIOS
NORDESTE":
MAPEAMENTO
CULTURAL
MULTIMIDIA

PROPONENTE
ELAINE CONCEIGAO GOMES
DA SILVA

Aliando tecnologias ao
registro, difusdo e pre-
servagdo da cultura popu-
lar, “Territérios Nordeste”
focou na criagdo de uma
cartografia cultural multi-
midia de forma colaborativa
com o CEU de Petrolina e o
seu entorno.

02 MESES DE DURAGAO

“Territorios
Nordeste” é um
projeto de mapeamento
cultural multimidia,
que alia tecnologias
ao registro, difusédo
e preservacao de
acbes, comunidades e
grupos culturais, de
forma colaborativa.
Parte de um projeto
de alcance mais
amplo, que pretende

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/TERRITORIOSNORDESTE/

mapear territérios
historicamente
conhecidos e
reconhecidos por suas
praticas culturais,
além de tracar

um panorama das
vulnerabilidades,
potencialidades e
necessidades destes
locais contribuindo
para a formulacdo de
politicas publicas.”

CEU PETROLINA (PE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

MULHERES DE
TERREIRO
CONTAM SUAS
HISTORIAS:
ENCONTROS E
DESENCONTROS
DAS MULHERES
DE TERREIRO NO
MUNICIPIO DE
PETROLINA

PROPONENTE
EMANUELE CRISTINA SANTOS
DO NASCIMENTO

través de pesquisa e
registro audiovisual, a
ocupacdo buscou conhecer
e dar visibilidade a
realidade de mulheres de
Terreiro em Petrolina,
contribuindo para o
reconhecimento por parte
da populagdo local da
relevancia social dessas
mulheres e dos povos de

terreiro de maneira geral.

02 MESES DE DURAGAOQ

“Durante a execucdo
do projeto foram
realizadas 21
entrevistas com
mulheres idosas

nos municipios de
Petrolina e Juazeiro.
As articulacoes da
ocupagao envolveram:
o Secretario da
Juventude, a
comunidade, o Gestor
do CEU, o CRAS e
diversos agentes de
salde. A ocupacéo
também realizou

uma apresentacgao
cultural com o grupo
de danca afro,
composto por mulheres
que participaram

do projeto, roda

de didlogo com

a comunidade e
representantes do
candomblé, exposigdo
dos videos produzidos
para a comunidade

em parceria com o
CRAS.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/MULHERESDETERREIRO

“Um dos desafios foi
a falta de interesse
da populagdo do
entorno do bairro do
Rio Corrente, onde
esta localizado o
CEU, em conhecer

as histérias de

vida das mulheres
participantes

do projeto, dado

0s preconceitos
existentes com as
religides de matriz
africana. Porém, tal
resisténcia reflete

a importéncia da
execucao desse
projeto e da
circulacao dos videos
produzidos, para que
a realidade dessas
mulheres sejam postas
em evidéncia e que
elas mesmas sinalizem
as discriminacgoes

que vivenciam e a
necessidade de romper
com as exclusoes
postas.”
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CEU PETROLINA (PE) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

#INTERLIGADOS

PROPONENTE
ADRIANO ALVES DOS SANTOS

Interacado, aprendizado,
conhecimento, mobilidade,
tecnologia, informacdo e
criatividade. Esse foi
um projeto transmidia de
Jornalismo Mével que teve
por objetivo promover
debates junto a jovens de
comunidades periféricas da
cidade sobre o papel da
midia e a forma como ela

costuma retratar a realidade
local. A ocupagdo destinou-

se também a disponibilizar
meios para que os
participantes pudessem

produzir conteldo e falar da
sua realidade de forma menos

estereotipada.

04 MESES DE DURAGAOQ

“A ocupagdo realizou:
a produgdo do jornal-
mural sobre as
atividades de uma
assistente social que
trabalha com idosos;
a exposicao "Viva
Caatinga” - que expds
fotos feitas pelos
participantes da
ocupagado em visita ao
Parque Zooboténico;

"A unido faz a forga,
ja diz o ditado.

E quem se junta,
multiplica! A conexao
com o projeto Mulheres
de Terreiro rendeu um
ensaio fotografico das
bailarinas do Grupo de
Danca Afro Ori Beni,
pelo olhar dos jovens
comunicadores do
projeto #Interligados.

Producdes radiofénicas As imagens formaram a

e Edicdo de programas
audiovisuais para a
internet.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/INTERLIGADOS

exposicdo Negra Cor,
que espalhou 25 fotos,
em tamanho 60x45cm,
nos bairros do Rio
Corrente e Cohab 6, em
Petrolina, no Sertao
de Pernambuco, durante
o més da Consciéncia
Negra."

CEU LUIS EDUARDO MAGALHAES (BA) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

INTERNET DAS
COISAS (ARDUINO
IT + RASPBERRY
PI) E DRONES

& O MUNDO

DA CIDADANIA
MAKER E OPEN
SOURCE

PROPONENTE
EDUARDO CENA PIMENTEL

Cidadania e tecnologia
andaram juntas como

proposta das ocupagdes

que destinaram-se a
desenvolver dispositivos

que repensassem a questado

da gestdo dos residuos
sélidos e das fontes de
energias renovaveis. 0 que
comegou a ser construido na
primeira chamada, através do
projeto "Internet das Coisas
(Arduino II + Raspberry PI)
e Drones” teve continuacdo
no segundo semestre de

2015, com a ocupagdo

"0 Mundo da Cidadania

Maker e Open Source”.

02 & 04 MESES DE DURAGAO

“Temos debatido

a relacgdo entre

a Tecnologia e a
Cidadania nessa época
de crise. Além de os
participantes poderem
estar longe de tudo

0 que é ruim, estdo
ainda absorvendo
conhecimento.

A tecnologia tem um
grande potencial

de gerar ganhos

de produtividade,

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/ARDUINOLEM/

economizar, ajudar

a dar a volta por
cima nessa nuvem
negra que paira sobre
0 pais e garantir

um engrandecimento
intelectual, também
sustentavel.

Unir tecnologia,
democratizacao e
cidadania é o nosso
desafio aqui nessa
comunidade carente,
assolada por drogas”.
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CEU AGUAS LINDAS DE GOIAS (GO) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

FACA PARTE DO
MOVIMENTO
MAKER!

PROPONENTE
ODAIR SCATOLINI JUNIOR

Com foco no Movimento
Maker, a ocupagdo visou
discutir sobre os novos

CEU AGUAS LINDAS DE GOIAS (GO) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

VIDEO
ESPECULAR

PROPONENTE
LEANDRO MAGNO RIBEIRO
DE MORAES

Durante quatro meses a
ocupacdo investigou as
origens de Aguas Lindas
de Goiads e sua expansao

“Os participantes
da oficina fizeram a
sugestdo de captar
imagens de uma trilha

coérrego e as imagens
mostram o descaso
com a rede de esgoto
da cidade (que nao

meios de fabricacao
digital, ferramentas
e metodologias para o

desenvolvimento de hardware

e software livres.

02 MESES DE DURAGAO

“Ao longo de dois
meses foram discutidos
diversos temas sobre
o Movimento, desde
sua filosofia até as
Ultimas tecnologias
em uso. Foram
realizadas atividades
tedricas e praticas
para o aprendizado
sobre hardware e
software livres, por
meio de Arduino e
Processing.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/MAKER/

“Vimos uma
apresentagdo sobre
o0 que é esse tal
de Maker Movement,
ou Movimento Maker,
ou Movimento do
Faca Vocé Mesmo,
enfim, varios
nomes, mas uma soé
filosofia: criar,
inventar, aprender
e compartilhar o
conhecimento. E
massa!”

04 MESES DE DURAGAO

territorial. O resultado
dessa apuracdo foi
retratada em entrevistas

e mini-documentarios. O
laboratério, que envolveu
moradores da regiao

em todas as etapas de
producdo, mesclou em suas
atividades conhecimentos em
video, tecnologias livres,
praticas faca-vocé-mesmo e
metareciclagem.

localizada préxima a existe), em algumas
Aguas Lindas. Eles areas proximas as

filmaram o caminho do nascentes.”
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DOCENCIA E

TRANSVERSA-
CIDADANIA LIDADES
PLANETARIA PROPONENTE

FERNANDA CARVALHO DA SILVA
PROPONENTE

ROCHELLE PATRICIA DA SILVA . . L.
Realizacdo de atividades “Nosso coletivo cognitivo deve
N formativas que envolveram Transversalidades j& ser fortalecido

Est}mular a consciencla artesanato e literatura, trabalha cultura na de modo a ampliar
socioambiental e o potencial

criativo dos professores

com encontros como debates primeira infancia, o repertério das

literarios, nos quais

92

da rede publica de Aguas
Lindas, por meio da criagao
de pecas de moda com
material reaproveitado. A
ideia possibilitar aos
participantes da ocupacgao
multiplicarem iniciativas
voltadas para a educacao
ambiental nas escolas.

02 MESES DE DURAGAO

“A atuacdo da
ocupacao foi
bastante positiva,
pois conseguiu

criar uma dindmica
no laboratério

que potencializou

as habilidades ja
existentes nos jovens
da comunidade com
pratica de criacao
coletiva. Também foi
realizada a criacgao
do Bazar de Trocas
no CEU e do projeto
Reciclar, que criou
um banco de residuos,
onde os participantes
desenvolvem pecas a
partir de materiais
reciclaveis.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/CIDADANIAPLANETARIA/

R ?i.

FH
-

“Durante a ocupacgao
no CEU de Aguas
Lindas, apresentamos
o trabalho

de designers,
estilistas, artesaos
e artistas como
inspiracdo e
estimulo para os
participantes.
Proporcionar

esse contato com
pessoas que tém a
preservagdo ambiental
como diretriz

do seu trabalho

foi extremamente
importante.”

participaram escritores e

artistas locais. A ocupagao
envolveu diferentes grupos

geracionais em suas
atividades.

04 MESES DE DURAGAOQ

cujo desenvolvimento criancas.”
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CEU SETE LAGOAS (MG) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

A CANGCAO DO
ENTULHO

PROPONENTE
BRUNO FONSECA LANZA

Laboratoério de misica e
metareciclagem, utilizacdo
de materiais descartados do
entorno para a construcgdo
de instrumentos musicais e
posterior composigdo de uma
misica com o registro em

um videoclipe. A animacgdo
foi tanta que acabaram
produzindo duas misicas, ao
invés de uma.

Pra ouvir
Minha bike Calanga
e Funk do Balaio:

soundcloud. com/
fredcalazans.

Assista ao
videoclipe:
bit.ly/bikecalanga

02 MESES DE DURAGAO

“0 projeto comecou
muito animado e
caminhou mais rapido
do que o esperado,
tudo funcionou bem

e os participantes
ficaram empolgados e
envolvidos a ponto

de comporem uma
cancdo (misica) em
apenas um més de
ocupacao. 0 projeto
teve continuidade
apds os dois meses e
a ideia que ficou foi
de montar uma banda
completa com material
reciclado.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/LABSETELAGOASMG

“Fizemos os takes
para o clip do
“Funk do Balaio” e
comecamos a editar
o clip do “Rap da
bike calanga”. Os
participantes fizeram
takes individuais
e coletivos com
revezamento de
camera, depois

gque passamos
algumas nogdes de
continuidade.”

CEU SETE LAGOAS (MG) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

MUTIRAO
AGROECOLOGICO

PROPONENTE
MARCUS FELIPE ABREU MAIA

Por meio de agbes de
urbanismo tatico buscou-

se produzir e aperfeigoar
espagos publicos para lazer
e cultivo - permanentes

ou temporarios -, além de
trabalhar a conscientizagdo
e educagdo ambiental dos
moradores da regido.

02 MESES DE DURAGAOQ

“Durante a
divulgacao com

os cartazes,

levamos uma caixa

de som portatil

para anunciarmos

0 NOSsSO pequeno
banquete. A intencdo
era discutir as
praticas alimentares
do bairro, bem

como conhecer o
maximo de pessoas
possivel para captar
colabores e fomentar
a discussdo sobre

as possibilidades

de melhorias

na comunidade

local através da
agroecologia. As
criancas do bairro
ficaram curiosas

e resolveram
participar da

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/MUTIRAOAGROECOLOGICO/

divulgacdo, o que
fez com que o
trajeto fosse uma
grande festa!”

“Visitamos

quintais de pessoas
que cultivavam
hortas em casa e
estabelecemos uma
parceria com elas;
j& nos reconhecemos
pelo nome e
trocamos telefones.
Acreditamos nos
saberes populares,
enquanto eles
acreditam na

nossa experiéncia
académica. Ao longo
da ocupacado, estamos
construindo com

o pessoal uma boa
relacdo de troca de
conhecimentos.”
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CEU SETE LAGOAS (MG) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CANTEIRO
DOS PEQUIS

PROPONENTE
JOAO BATISTA CARNEIRO JUNIOR

A proposta do Canteiro dos
Pequis consiste em promover
com os usuarios do CEU

um processo de ocupacdo

do espaco publico, de

modo a catalisar os seus
diversos usos e favorecer
sua apropriacdo pela
comunidade como um espago
comum autogerido. A partir
do levantamento junto aos
moradores e gestores da
cidade, ficou decidido

que seria construido um
mobilidrio urbano, com
materiais reciclados, que
ird funcionar como uma
espécie de anfiteatro para
ensaios e apresentagoes
dos grupos cénicos e de
mUsica.“A ocupacdo realizou
montagens de bancos de
pneus, além de intervencdes
com plantios de jardins

e canteiros em pneus.
Somando a essas atividades
aquelas da outra ocupacgdo
- Mutirdo Agroecolégico -,
foram atingidos impactos
significativos no espacgo e
nos usos do CEU e de seu
entorno imediato”.

02 MESES DE DURAGAO

CEU COLATINA (ES) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

LCD:
LAB[ORATORIO]
CEU DE CULTURA

“Durante duas
tardes, construimos
por volta de

vinte assentos

(de um total de
trinta) junto com
os moradores do
Jardim dos Pequis,
de criancas a
adolescentes e
adultos. Esses
primeiros dias

de mdo na massa
mostraram que as
atividades de
construgao sao
muito eficientes em
atrair o publico:
a simples presenca
das furadeiras
chama a atencdo e

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/CANTEIRODOSPEQUIS/

DIGITAL

PROPONENTE
EDUARDO LUCAS N

Implantacdo de
um hackerspace
um laboratoério
metareciclagem
Casa de Cultura
de Vila Velha.

até causa briga
entre as criancgas
para usa-las. Essa
constatagdo tem
respondido a uma das
nossas inquietacdes
iniciais com o
formato dos dias

de trabalho: como

a ocupagdo ndo é
formatada como uma
oficina tradicional,
com um mesmo grupo
frequente em todas
as sessbes, o fato
de estarmos sempre
construindo novos
objetos acaba
cumprindo a funcao
de criar um publico
a cada semana.”

04 MESES DE DURAGAO

OVAES

e

de

pela
Digital

“Um espaco comum,
que congrega
compartilhamento

de conhecimento,
amplificador e
reverberador de
habilidades, ideias,
desejos e demandas
sociais. Um ambiente
de execucgdo, estudo,
redistribuicdo e
aperfeicoamento de
cédigos, técnicas

e tecnologias,

onde liberdade

e apropriacgées
tecnolégicas se
encontram e se
dispersam.

No LCD, ndo ha

a figura classica
do professor, do
aluno, coordenador,
estudante, estagiario.
Classe social,
formacdo académica
e outras posicoes

sociais quaisquer sdo
irrelevantes neste
ambiente horizontal de
meta-aprendizado.”

“0 LCD abriu as 87
portas da imaginacao
de pequenos
criadores que
passaram a modificar
brinquedos,

criar aparatos
metareciclados

e recondicionar
computadores. A
oferta de conversas
com pessoas de
experiéncia em
tecnologia livre

e cultura hacker
também aproximou
adultos e instigou
as criangas a
pesquisar e conhecer
mais desse mundo
apresentado pelas
ocupacoes.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/LCDCOLATINA/
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CEU COLATINA (ES) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

FALA LIVRE: MONTAGEM E
ARTE, RADIO E MANUTENCAO DE
3 R “A ocupagdo As duas ocupacgoes
TERRITORIO HORTA ORGANICA realizou acdes de selecionadas para
plantio que tiveram o CEU de Colatina
PROPONENTE PARA PEQUENOS como resultado na segunda chamada

PAULO JOSE OLIVIER

intervencdes no realizaram varias
MOREIRA LARA

espago do CEU acbes conjuntas, o
através da montagem que fez com que o
de jardins suspensos projeto ganhasse

ESPAGCOS E COM
pyoy UTILIZAGAO DE

Oficinas de radio que

100

desenvolveram discussdes MATERIAIS e hortas. forga na localidade.”
sobre a importancia desse
veiculo de comunicacdo, REAPROVEITADOS

articulando a importéncia
da cultura, da educacdo e
da cidadania. Ao longo dos
encontros, foram exploradas
técnicas de redacdo,

canais de comunicacao,
ferramentas em software
livre para edicdo de

adudio e ferramentas de
transmissdo pela internet,
com o objetivo de capacitar
e desenvolver atividades
relacionadas a radio e suas
potencialidades, fomentando
a criacdo local para o
territério.

02 MESES DE DURAGAO

“As atividades
cotidianas,
paralelamente

com a montagem

de equipamentos
doados pelo projeto
(fios, falantes,
plugs e aparelhos
eletrénicos), eram de
pequenas oficinas,
conversas e praticas
sobre transmisséo,
som e radio. (...)
Com as criangas,

as atividades eram
mais ludicas e
direcionadas, em
fungdo de seus
interesses e
horarios. Com os mais
velhos, também com

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/FALALIVRE/

horarios flexiveis,
fizemos estudos de
ferramentas digitais
para manipulacdo de
audio, configuracao
dos equipamentos e
conversas sobre o
funcionamento da
Radio.”

“Na intervencao

do Fala Livre, o
destaque foi para os
alunos do IFES que
levaram a proposta
da radio poste
para o Instituto,
demonstrando

o potencial
multiplicador da
proposta.”

PROPONENTE
VINICIUS SOUZA VIOLETTI

Incentivar a montagem e

a manutengdo de hortas
urbanas, considerando as
espécies que se adequem ao
tipo de clima e de solo

da cidade. A iniciativa
cumpriu-se em valorizar

a qualidade de vida das
pessoas através de agles de
organizacgdo, companheirismo
e entretenimento, pensando
também sobre a reutilizagao
de materiais.

02 MESES DE DURAGAOQ

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/ECOHORTAEMCASA/
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CEU COLATINA (ES) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

OCUPAGAO DO
LABCEUS COMO
FERRAMENTA NA
REVITALIZAGAO
DO BAIRRO
COLUMBIA

PROPONENTE
JAQUELINI SCALZER

0 projeto visou envolver

os moradores locais na
revitalizagdo do bairro,
iniciando pela praga
principal, intercalando a
ocupagdo do laboratério e a
parte pratica na interacédo
com a comunidade por meio de
um projeto de paisagismo.
Nele, foram utilizadas
plantas ornamentais,
hortaligas, ervas e plantas
medicinais, plantadas com
materiais reutilizaveis.

04 MESES DE DURAGAOQ

CEU SERTAOZINHO (SP) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CDN -
COMUNIDADE
TRANSFORMA

PROPONENTE
LUIS ROGERIO HONORIO
DA SILVA

Realizar oficina de
capacitacdo técnica em
praticas de captacdo e

edicdo de imagens e oferecer

condicdes para que os
participantes produzissem
registros na forma de

“Um misto de emogdes
me invadem. Olho para
os calos de minhas
maos, lembro da época
em que fazia as

unhas semanalmente

e, por um lapso de
tempo, quase nao me
reconheco. Manchas
roxas pelas pernas

e bracos, cortando

e trabalhando com
pneus, troncos de
madeira, preparando
terra.. 0 corpo
dolorido pelo esforco
fisico junto com o
suor que escorre pelo
rosto fazendo meus
olhos lacrimejarem
levam-me a uma
pergunta inevitavel:
porque, ao invés

de estar em minha
sala, planejando
minhas aulas no

ar condicionado e

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/REVITAFENIX/

documentarios.

I

dando minhas aulas a

noite, estou aqui?

A resposta vem

tdo facil como a
pergunta. Rolando no
chdo ao tentar virar
um pneu em meio a
alunos e os novos
amigos feitos durante
o projeto, nos fundos
da casa de um casal
de idosos que nos
acolheram de pronto
pela proximidade do
local da execucdo, em
meio a gargalhadas e
flashes, uma senhora
sorridente nos
convida para a mesa
do café, enquanto
conta animada que
pelo menos por esta
noite sua casa esta
parecendo o paraiso
abrigando as flores
que serdo utilizadas
amanha.”

04 MESES DE DURAGAOQ

“0 primeiro objetivo
da ocupacao foi de
cara alcangado. O
grupo do CDN passou
a captar editar e
publicar seu préprio
material. Outros
participantes,
moradores do
entorno, interagiram
sob a oOtica de
curso, adquirindo

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/CDNCOMUNIDADETRASNFORMA/

conhecimento sobre

o tema e, ainda,
alguns iniciaram uma
etapa de se descobrir
como protagonistas
de imagens, como
apresentador (a) ou
personagem. Alguns
iniciaram canais

no Youtube apds o
envolvimento com o
tema.”
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SERTAOZINHO (SP) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CEU SERTAOZINHO (SP) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CRIANDO
PERSONAGENS
COM SOFTWARES
E HARDWARES
LIVRE

PROPONENTE
KATHARINE RAFAELA DINIZ
NUNES

Laboratoério de animagdo e
criagdo de personagens, que
comecou com a formulagdo

de histéria em quadrinhos,
passando por modelagem e
animagdo 3D, esculturas
digitais, Open Movies e
impressdo em 3D.

Ocupar ndo é so6 dar
curso, oficina ou
capacitacdo. E como
cultivar uma horta.
E, por incrivel que
pareca, é jogar
lenha na fogueira

também, questionando.

E inspirar a
experimentacao,
seja do que for.
Assim, ocupei por
alguns meses, mas
0 proposito disso
é provocar os
participantes a
pisar em qualquer
territério com
postura e respeito
de ocupador também.
E, no caso do CEU
de Sertdozinho,

02 MESES DE DURAGAO

a transformarem
aquele espacgo,
continuamente, por
varios anos. E propor
desafios de percepcao
que os instiguem a
enxergar cada vez
mais potencialidades
nesse “mangue de
desenvolvimento”. E
para cuidarem dele,
para que esse ninho
(o LabCEU) continue
cheio de vida e de
morte.

Caso contrario, para
os desavisados, sédo
sé cabos e placas. E
que os computadores
nao passam de uma
desculpa, um pretexto
de encontro. Minha
ocupacao nao é

sobre capacitar
tecnicamente

em computagao
grafica (embora

os participantes
tenham experimentado
inimeros processos,
sabendo atalhos e
tudo.. que muitos

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/PERSONAGENS3D/

profissionais
desconhecem), é sobre
ter coragem. De se
expor e de mobilizar
pessoas para

resolver um desafio
coletivamente. De
reconhecer o outro
como um possivel
parceiro comunitario
e de respeitar

suas ideias. De
discursar (com

muita eloquéncia,
inclusive) sobre
erros, tentativas,
indagacoes e piadas
gue surgem enquanto
cada um se entrega

a um desafio. Para
mim, essas atitudes
sdo fundamentais para
qualquer articulacdo
coletiva.

Assim, sinto que o
programa LabCEUs esta
contribuindo para com
demandas sociais que
poucas iniciativas
conseguem dar conta,
ou mesmo, chegar
perto, sensibilizar.

CRIANDO JOGOS
LIVRES EM (COM)
COMUNIDADE(S)!

PROPONENTE
KATHARINE RAFAELA DINIZ
NUNES

Continuando a ocupagdo
realizada no primeiro
semestre, que teve

como foco a animagdo em
personagens 3D, a proposta
explorou o universo ludico
das criangas e jovens que
frequentam o CEU, a fim

de potencializar praticas
culturais e sociais. Varios
personagens e jogos foram
criados individualmente
utilizando o Blender e na
Uultima etapa da ocupagdo os
participantes escolheram um
dos games para desenvolvé-
lo melhor. A ocupacgdo
conseguiu transformar o
ritmo de atividades do
laboratério, com resultados
muito positivos.

04 MESES DE DURAGAO

"Minha atuagdo como
bolsista de ocupacédo
do LabCEUs me faz
ressignificar e/

ou fortalecer o que
sinto sobre o que é
amor: uma disposigdo
em acompanhar a
experimentacao

do outro. Uma
cartografia. Nao
estou ali para
ensinar técnicas

ou conteudos, mas
para criar pontes
entre culturas,
modos de existéncia,

TS

]
R

[

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/PERSONAGENS3D/

experiéncias,

desejos, enunciacoes..

entre os medos mais
profundos de cada
um. E me refazer
toda enquanto isso
acontece. Provocar
um contagio. E

abrir a percepcao
pros caminhos dessa
proliferacgéo.

Dar visibilidade

aos encontros que
essas redes vao
tracando, conectando
recombinagoes, vivas
que sao."
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02 MESES DE DURAGAO

CEU SERTAOZINHO (SP) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

TAMBORES E
ETHANS
AFRICANOS

PROPONENTE
BENEDITO LUIZ AMAURO

Centrada na realizagdo e do-
cumentagdo de saberes ances-
trais africanos, a proposta
foi uma vivéncia de produgdo,
afinacdo e toque de tambores,
compreendendo-os como tecno-
logias de comunicagdo. Foram
realizadas colaborativamente
oficinas, contacdo de histé-
rias, exibicdo de materiais
audiovisuais e exposigoes
sobre o tema.

“A ocupacdo atingiu
seus principais
objetivos, produzindo
véarios tambores,
atuando com toques,
misicas e contagiando
o CEU com técnicas,
tecnologias e
histérias africanas

e afrobrasileiras.

Um grupo de samba
reggae surgiu das
atividades da
ocupagao e o ocupador
voltou a Sertdozinho
para participar de
atividades do grupo
local Cabeca de
Nego.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/LABCEUS/TAMBORESEETHANSAFRICANOS/

CEU CAMPO LARGO (PR) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

CRIACIDADE -
OCUPACAO CAR-
TOGRAFICA

PROPONENTE
JOAO PAULO MEHL

A ocupagdo propds a
realizagcdo de atividades

no CEU e na comunidade do
entorno voltadas para o
reconhecimento de saberes e
praticas locais, através de
um mapeamento participativo
na web, langado em uma
plataforma desenvolvida em
software livre e com seus
dados publicados de forma
aberta e integrada aos
indicadores culturais do
SNIIC - Sistema Nacional de
Informagdes e Indicadores
Culturais.

02 MESES DE DURAGAOQ

“Conseguimos o
envolvimento

de um grupo de
jovens meninas
que acompanhou

as atividades,
trabalhando

com conceitos

de cartografia
colaborativa. Teve
como resultado um

HTTP://CRIACIDADE.REDELIVRE.ORG.BR/

mapeamento mais
amplo da cidade

de Campo Largo do
que especifico do
entorno do CEU. Este
mapeamento pode ser
entendido como um
banco de dados que
retne informacdes
para os municipes de
uma forma geral.”
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CEU CAMPO LARGO (PR) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

02 MESES DE DURAGAO

JARDINAGEM
TERRITORIALIDADE

PROPONENTE
NEWTON ROCHA FILHO (GOTO)

Investigar a jardinagem
enquanto experiéncia
artistica. Uma proposta
de ativagdo de sentidos
e territorios, e de
articulacdo de saberes e
utopias em fricgdo com
a realidade cotidiana.
Jardinagem Territorialidade
propds diadlogos, trocas,
ressignificagdes e
praticas em um espago
transdisciplinar que envolve
arte, ativismo, cultura,
agricultura orgénica,
urbanismo e ecologia.

“A terra era muito
ruim. Entdo, pra
preparar ela, a gente
cavou os canteiros,
colhemos vegetacdo na
regido, que contém
microorganismos
adaptados ao solo

e ao clima e

podem contribuir

na transformacao

da matéria em
nutrientes. Colhemos
também bananeiras,
cana de agucar,
mamona, cada planta
dessa traz diferentes
nutrientes pra compor
o subsolo e tém
tempos diferentes

de decomposicgdo.
Conseguimos, com

o0 Horto Municipal

de Campo Largo, um
material compostado,

esterco. Também com o
apoio da vizinhanga
comegou a juntar uma
mogada pra ajudar,
netos de pessoas

que tinham tradicao
agricola e comecaram
a frequentar a
ocupagdo. Isso foi
muito interessante
porque tivemos

os mais velhos,

que tinham o
conhecimento, e

0S mais novos que
estavam instigados
em colocar a forga
fisica pra preparar
a horta. Ao final,
eles se organizaram
para se encontrarem
periodicamente, como
os guardides da
horta.”

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/JARDINAGEMTERRITORIALIDADE/

CEU ERECHIM (RS) > PROJETOS DESENVOLVIDOS

ARTCIDADE
ERECHIM

PROPONENTE
CASSIA CAMILA CAVALEIRO
FERNANDES

Estimular a criatividade e
experimentar a ludicidade.
Foi através do incentivo

a estes atributos que o
ArtCidade buscou incentivar
os moradores do local a
repensar e ressignificar o
espago urbano.A ocupagao
realizou atividades
ludicas relacionadas ao
espago urbano, exibigdo de
videos artisticos, oficina
de malabares, workshops
sobre Cidades Criativas e
Economia Criativa e rodas
de conversas com foco na
cidade.

02 MESES DE DURAGAOQ

“Como é um
laboratério, a

gente vai testando

e aprendendo a
compartilhar esse
aprendizado com

a galera de 14. A
trocar. Quando eu
comecei nao tinha nem
ideia de como seria
essa demanda. Agora
eu entendo e quero
fazer o possivel pra
que eles consigam
emplacar mais
iniciativas.”

“Fizemos duas
semanas de oficinas
de malabares. Foi
curioso porque,
diferente do que
normalmente acontece
com as experiéncias
que realizamos em
espacgos publicos,
as meninas tiveram
mais interesse em
acompanhar. Estiveram
comigo do inicio

ao fim. Foi muito
incrivel. J& os
meninos tive que
ir, aos poucos,
conquistando a
confianga deles,
propondo outras
atividades como

0 mapeamento das
grafitagens do

CEU, através da
fotografia.”
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REMIXANDO
AUDIO E
TECNOLOGIA

PROPONENTE
ANDRE LUIS DE JESUS PINTO

Apropriacdo tecnolégica,
comunicacdo, software
livre, cidadania e cultura.
Através do protagonismo

e do fortalecimento

da identidade social

dos participantes

buscou-se fomentar o
intercambio entre as

acbes desenvolvidas pelo
laboratério do CEU, a fim
de compreender e fortalecer
as redes ativas de praticas
e saberes.

02 MESES DE DURAGAO

“Durante os dias de
vivéncia no espaco

e interacao com os
jovens que transitam
diariamente, é
possivel perceber o
quanto agbes como
essa sao de grande

HTTP://CULTURADIGITAL.BR/RATERECHIM/

importéncia para a
comunidade, pois
possibilita acesso a
novas informagdes e
um maior exercicio
de seus direitos e
cidadania.”




@ BARRETT COOK

Desde as ocupacgbes dos LabCEUs, em 2015, até a impressdo e montagem

dessa revista tivemos um longo percurso de construgdes coletivas e
aprendizados...e também algumas mudancas estruturais de governo que
acabaram interrompendo o programa em sua etapa final e fundamental para a

materialidade dessa publicacao.

Entendendo tecnologia, principalmente, como adaptacdo do ser humano ao
meio em que vive, através do uso da visdo estratégica e da criatividade,
ndo poderiamos interromper essa etapa fundamental de publicacdo de acdes
de criagdes e construgdes coletivas. Pensando na construgdo desse processo
através de olhares praticos de quem teoriza essas transformacdes vivendo-

as, tomamos duas decisdes fundamentais para a continuidade da revista:

1. Disponibiliza-la em PDF para impressdo caseira e garantirmos a

gratuidade dela, como no projeto inicial.

2. Abrir espaco para anunciantes que dialoguem com nossos conteldos para

conseguirmos apoios de continuidade desse processo.

Aqui continuamos abertos para a agdo transformadora do dialogo!






